Die Events wandern aus
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Langsam aber sicher wandern sie aus, die grol3tentg§wlie der eSport weltweit zu bieten
hat. In den letzten Jahren war Europa stets dadruifendes eSports, vor allem was
hochkarétige GroRRevents auf Weltklasseniveau an@ogh in diesem Jahr heisst es "time to
say good bye" wie man so schon sagt, denn dietlugten Turniere der Welt treten die Reise
nach Ost und West an. Doch wie es der Zufall wiltd sich Europa in diesem Jahr noch
nicht von der Weltbihne fir eSport-Events veralestdm, denn immerhin die Olympischen
Spiele werden hier stattfinden. Das Grand FinalMlerld Cyber Games wird im Herzen des
europaischen eSports, Deutschland, ausgetragen.b&séen Spieler der Welt werden,
gekleidet im Nationaldress, ihr Land vertreten uedsuchen, eine Goldmedaille zu ergattern.
Wie immer wird es schwer werden fur die Deutschgah auf internationaler Bihne zu
behaupten, doch féllt ihnen in diesem Jahr ein Baw den man als Spieler nur geniel3en
kann. So wird das Nationalteam mit Fanmassen umdwahrsten Sinne des Wortes,

zahlreicher Unterstitzung im Ricken in den Medalénpf gehen.
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Das Jahr 2008 scheint das Jahr der Umzlge zu sein,
verlieBen gleich zwei Veranstaltungen den europ@isc
Raum. Den Anfang machten hierbei die WC3L-Finals, d

nach zwolf europaischen Finalspielen den Schritthna

A ¢ sSaABSEs  China wagten. Als Begrindung fur diese Entscheidung
wurde die hohe Anzahl asiatischer Spieler genatudem wollte man zeigen, dass der eSport
sich weiterentwickelt und sich international noctelvmehr etablieren kann. Auch der
wirtschaftliche Aspekt war ausschlaggebend firkhéscheidung, nach China zu gehen. Der
Markt sei fur die Sponsoren von groR3er Wichtigk&msatzlich zu diesem Event in Asien
machte die ESL kurzlich auch einen sehr grof3enitbdhr Richtung Westen. Auf der
Webplattform Europas grof3ter Gaming Liga verdfiente man mit "ESL America" eine

ESL-Seite fur amerikanische Spieler.
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"Ohne Abstimmung mit unseren Sponsoren wirden wir & einen Schritt nicht geher
China ist momentan fir jede Firma ein interessanteMarkt, ..."

Sebastian Weishaar

Ein wichtiger Punkt war wohl auch die Fanbasis smat@schen Raum, wo die Spieler v
Stars vergottert werden. Bis dato hatte die Stamithnnichts mit eSport am Hut u
infolgedessen war das Risiko, dass die Erwartumicht erfallt wirden, nicht gerade gerir
Doch die Besucherzahlen sprachen fir sich, im ée&llzum Mediapark in Kéln oder de

Congress Centrum in Hamburg, stromten Tausende iHwhan University in Changsl

Das zweite Event, das EurcFlucht betrieb, war das Granc 4 ESWC
Final des Electronic Sports World Cup. Mit der Bekimabe ' GRAND FINAL

der neuen Austragungsstatte beendeten die Veramstie
Die Austragungsorte d

ESWC

franzosische Serie. Bisher hatte man mit dem ESYW(S Paris
als Austragungsotrn Verbindung gebracht und so durfte

man nach funf Jahren so seine Schwierigkeit habmsem
2003 -Poitiers, Frankreic

2004 -Poitiers, Frankreic
2005 -Paris, Frankreic
2006 -Paris, Frankreic
2007 -Paris, Frankreic
008 -San Joseé, US.

Turnier das Land der unbegrenzten Mdglichkeitenrdimen

Die Erwartungen an die neue Location in San Jase [soch.
denn eine erfolgreiche Serie von f franzdsischen
Veranstaltung gilt es in den Schatten zu ste Die Vorfreude
auf das Event ist bei allen Beteiligten jedenfatishanden un

die Hoffnung, dass mdglichatenige Probleme im Bereich der2

Visa-Vergabe auftauchen, stirbt zuletzt. Die Eire in die Vereinigten Staaten von Amer
war schon immer von Problemen geplagt. So wiKapio bei seiner Anreise zu den WC(

2007 kurzzeitig am Flughafen festgehalten und neusséiter hinterherfliege

"Die USA ist immer ein Erlebnis und mir viel lieber als z.B. Paris. Natirlich ist die
Anreise etwas anstrengend, aber wir machen das jaamt zum ersten Mal.”

Navid Javadi

Ein Erlebnis wird es sicherlich werden, das Finate kalifornischen San José, de
Unterhaltung ist vorprogrammiert. Wenn jemandss, wie man Entertainment schreibt, d
sind es gewiss die Amerikaner. Doch so schon eSfieler und Veranstalter auch sein nr
es ist wieder ein Event, verbunden mit einer Féabar den grofRen Teich und somit hat
Zuschauer aus Europa oder Fet wieder das Nachsehen. Der eSport ist in Amedkeé
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nicht so etabliert wie in Europa oder speziell iauBschland. Man kénnte es eigentlich so
sehen: Die Spieler sind in Kalifornien, die Zusdarain Europa. Das Erste, an das ein
eingefleischerter eSport-Fan aus Europa denkt, veeninrt, dass das Event in den USA
ausgetragen wird, ist die Zeitverschiebung. Gegghmla neun Stunden Unterschied bestehen
zwischen der Zeitzone, in der wir leben, und derifitaStandard Time, in der die besten
Spieler der Welt in der kommenden Woche um einen hidehsten eSport-Titel spielen
werden. So ware man auch schon beim ersten degrbeehativen Faktoren fur die Spieler,
denn fur gewohnlich haut einen der Jetlag von déeR. Immerhin ist es in Kalifornien
gerade einmal Nachmittag, wenn wir hier in Deutaotlschon in den Betten liegen. Jedoch
kann man hier vorbeugen und so fliegen die meiSigeler, so auch unsere, bereits einige

Tage zuvor in die Metropole.

Auch wenn normalerweise viel Wert auf das Wohllaim
der Spieler gelegt wird, so blieb einem eigentliair der
Mund offen stehen, als die Monitore, auf denen igdsp

werden soll, bekannt wurden. Im Gegensatz zum Yogrja

als den Spielern noch CRT-Monitore zur Verfigung
standen, wird in diesem Jahr auf 24“ TFT-Bildsclamgespielt. "Aus organisatorischer Sicht
ist es nachvollziehbar, mehr fallt mir dazu allegh nicht ein”, sagt NavidKapio™” Javadi im
Interview. "Ich werde der Erste sein, der rumscdhreeil es durch geht”, so der mousesports-
Spieler weiter. Ein anderer mousesports-Spieleeitete sich unterdessen bereits auf die
flache Situation vorTixo wechselte bereits nach dem ersten Bootcamp-TalZnBOX
Electronic Sports Center den CRT aus und steltfte den BenQ FP93G X vor die Nase. Ob
Kapio recht behalten wird oder doch jemand anders slenree Geduld verliert, werden wir
in den néachsten Tagen erfahren.

Ein internationales Top-Event bleibt Europa abemerhin erhalten, jedenfalls das grof3e
Finale wird wieder auf der CeBIT in Hannover ausggen. Die Rede ist nattrlich von den
Extreme Masters, dessen zweite Ausgabe unser Gdbintee-Team in diesem Jahr gewann.
Aber auch hier setzen die Veranstalter auf die Auiswmg tUber den Globus. Mit Global

Challanges in Leipzig, USA, Montreal und Asien eiteree man die Turnierpalette. Zudem
wird es in Asien, den USA und Europa kontinentalealsSpiele geben, bevor dann Anfang
Marz das nachste Gipfeltreffen auf der weltweitgeih Messe fur Informationstechnik, der
CeBIT, stattfinden wird.
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Wir diurfen also gespannt sein, ob sich auch deitewAusreil3er auf dem anderen Kontinent
etablieren kann oder ob es ein Wiedersehen mialtlem Heimatstadt Paris geben wird. Nach
dem Erfolg der WC3L-Finals in China kann man zurestdhier vermuten, dass eine
Ruckkehr nicht in Erwdgung gezogen wird. Doch kami Deutschland in diesem Jahr fur
die Ausrichtung internationaler Events empfehleofesh die World Cyber Games

entsprechend gut Gber die Bihne gehen. In einerktRRann man jetzt eigentlich schon ein

Plus verbuchen, mehr Besucher als das VorjahrésfinaSeattle durfte man auf jeden Fall
erreichen.



